NASLI JSTE V MAPE CHYBU? ZASLETE NAM JI!

Pokud jste uzivatelem jedné z ¢eskych map — ATLAS 10R v6 ¢i TOPO CZECH v1.2 — mUZete se podilet na
jejim zdokonalovani. Naviga¢ni mapu tvofime p¥imo v Ceské republice sami a veskeré dostupné zdroje
dat nikdy nebyly, nejsou a nebudou dokonalé. Z tohoto divodu uvitdme ozndmeni jakékoliv chyby
v datech. Vase hlaseni nikde nezapadne a po ovéreni se Udaj zanese do datové sady pro pristi vydani.

V nasledujicim textu naleznete navod, jak jednoduse za pomoci programu MapSource® chybu oznacit,
a zaslat na adresu mapy@garmin.cz.

V poslednich verzich programu MapSource® (cca od podzimu 2006 — verze 6.11.xx a novéjsi) je
integrovana funkce Upravit stopu, pro kterou existuje samostatna nastrojova lista (obr. 1). Na horni
listé ji zobrazite klepnutim pravého tlacitka mysi v okné aplikace a vybranim z kontextového menu.
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Obr. 1 — Ndstrojovd lista Upravit stopu obsahuje 5 ndstrojd.
Podstatny je ten prvni - ikonka Zluté tuzky.

Pod ikonkou ,zZluté tuzky” se skryvd Nastroj kresleni tras, s jehoZz pomoci Ize malovat linie
kdekoliv v mapovém okné. Nakreslena linie se jmenuje stopa. Takto malovat ve starsich verzich
MapSource® nebylo mozné a nyni je znaceni oprav velmi snadné.

Vzdy, pokud Zlutou tuzkou néco namalujete, objevi se v levé Casti okna - v zaloZce Stopy - zdznam.
Jestlize chcete zaznam malovani prerusit a pokracovat dalsi stopou, stisknéte na konci kresby klavesu
Esc. Poté se zaCne tvofit nova stopa. Kazdd stopa se pojmenovava automaticky — Stopa 001, Stopa
002... Tento nazev lze zménit dvojitym kliknutim na pfislusnou polozku v zaloZzce Stopy. Pozor, ndzvy
stop v ramci jednoho souboru nesmi byt zcela totozné.

ﬁ] Pro tvorbu jednotlivych bodl je tfeba prepnout na ikonku Nastroj Trasovy bod (zeleny praporek)
a v levé casti okna na zalozku Trasové body.

Opravy lze rozdélit do tfi skupin — novy prvek, zména prvku, zruseny prvek (vidy to muize byt bod, linie
¢i plocha). Je tfeba si uvédomit, Ze opravu v mapovych datech bude provadét nékdo, kdo v misté nikdy
nebyl, a proto je tfeba zménu oznacit a popsat jednoznacné (napfiklad u jednosmérné silnice uvést
nejen kterym smérem je jednosmeérna, ale oznacit i pfesny usek, kterého se to tyka).
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1. Novy prvek

Novy prvek — cesta, silnice, kruhovy objezd, obchod, penzion, les, rybnik... Jde vidy o prvek, ktery v
mapé jesté neni, a tudiz neni tfeba oznacovat jeho plvodni polohu. Na obr. 2 vidite pfiklad novych
silnic, vedouci k nové zdstavbé a novy kruhovy objezd a obr. 3 ukazuje pfidani nového bodu (Penzion U
vody), véetné doplnéni pfislusnych atributl (adresa, telefon, www stranky).

Vsimnéte si, kazdy bod ¢i stopa jsou pojmenovany a nazev (véetné slovicka ,novy“) vyjadfuje vse
podstatné. Neni uz tfeba posilat vysvétlujici dodatky a pozndmky. Pro obé strany (odesilatele chyby i
kartografa) je to snadné a prehledné.

2 chyby_Novak_Milevsko - MapSource
Soubor Upravit Najit Pfevod Zobrazit Nastroje Pomtcky Napovéda

JITDPUCzechVT.ZU - Q|Q|[150m =] [Neiwssi =] J D|B"|E|§|H Mlﬁﬂﬁ'l
O £t | || [ w0l
K|

Mapy |
Trasové body I Trasy Stopy(3)

S

("

TRt

B| %@l [x[o

S|

{ \ . o
d ] | - maximalni zvetseni  +|

o | »
|wybrané stopy 3 |Sitkaldélka hddd ddddd (wGS 84] | Vytvorte stopu nebo stisknutim shift -

Obr. 2 — Nové pridané komunikace a novy kruhovy objezd.
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Obr. 3 — Pridani nového bodu zdjmu, véetné vyplnéni tabulky s komentdrem.



2. Zména prvku

Zména prvku — cesta, silnice, kruhovy objezd, obchod, penzion, les, rybnik... Jde vidy o prvek, ktery
v mapé jiz existuje a je s nim néco v neporddku — Spatnd poloha bodu zajmu ¢i pribéh turistické cesty,
jiny nazev, zména atributd silnice, apod. Zde je tfeba rozlisit dvé podskupiny: A — zména v poloze ¢i
prabéhu, B —zména v nazvu i atributu.

2.1 Zména prvku v poloze

Zména prvku v poloze — pfi tomto uUkonu je dulezité, kromé vyznaceni spravné polohy ¢i pribéhu,
oznacit také starou Spatnou polohu s pozndmkou v nazvu stopy (bodu) ,zrusit” ¢i ,Spatnd poloha
(pribéh)”. Kazdd zména se tak bude skladat ze dvou ¢asti, z nové polohy a z plivodni Spatné polohy.
Pokud se jedna napriklad o prubéh turistické znacky, oznacime nejdfive celou ¢ast plivodniho pribéhu
a poté jako dalsi stopu namalujeme novy aktualni stav. Viz obr. 4. a obr. 5.
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Obr. 4 — Zména polohy bodu zdjmu (restaurace).
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Obr. 5 —Zména prubéhu cervené turistické znacky.



2.2 Zména prvku v atributu

Zména prvku v atributu — zde se poloha neméni, proto neni tfeba oznacovat plvodni pozici (prabéh).
Staci jen prvek oznacit a do nazvu stopy (bodu) napsat ,,zména“. Typickym prikladem je silnice se
zdkazem vjezdu ¢i jednosmérkou, zména nazvu obchodu, apod. Viz obr. 6.
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Obr. 6 — Oznaceni jednosmérky a zdkazu vjezdu na usek silnice.

3. ZruSeni prvku

ZruSeni prvku — nejjednodussi varianta opravy. Staci oznacit ruseny prvek a do ndzvu stopy (bodu)
poznamenat , neexistuje” s popisem, ¢eho se tyka. Viz obr. 7.
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Obr. 7 — Neexistujici silnice.

Takto zaznamenané chyby staci ulozit do souboru ,.GDB“, ktery je nativnim formatem programu
MapSource® a tudiz nabizen pfi uklddani automaticky. Soubor pojmenujte podle tohoto vzoru:
»,Chyby jmeno_oblast_rok a mésic (yyyymm) “ — napftiklad: chyby_Novak_Milevsko_200706.gdb.
Samoziejmé neni tfeba posilat kazdou chybu zvlast, ale mGzete jich oznadit do jednoho souboru, tfeba
padesat. Jak bylo uvedeno, e-mailova adresa mapového oddéleni je mapy@garmin.cz.

Dékujeme za pomoc — mapy tvorime pro Vds!
Mapové oddéleni PICODAS PRAHA, cerven 2007, mapy@garmin.cz
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